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ZUM EINSTIEG



ZUR SACHE!

) o B GADINWORTTEMBERG - T




WAS DENKEN
UND ERLEBEN
SIE?




EINE EIGENE
HALTUNG HABEN.

Wir alle haben eine Meinung, wenn es um Medien
geht: als Nutzer*in, als Elternteil, als Padagog *in und
Erzieher*in, als Expert*in. Diese Meinung basiert auf
eigenen Erfahrungen, auf vermitteltem Wissen,

auf Beobachtungen...

Im padagogischen Kontext (und bei der Arbeit mit
und Uber Medien) basiert diese Haltung idealerweise
auf Akzeptanz und Empathie, Glaubwiurdigkeit und
Transparenz, Regeln und Strukturen sowie
Partizipation als gemeinsames Element.




FAMILIEN
UND MEDIEN
EINORDNEN.

A Uber den Alltag im in der Einrichtung erhalten Sie
einen Einblick in die Mediennutzung in Familien:

A Kinder berichten von Erlebnissen, verarbeiten
Erlebnisse im Spiel, haben ihre Medienidole dabei

A Eltern bringen Medien in die Kita (Fotografieren,
Telefonieren, Spielzeuge) und berichten von der
Mediennutzung zu Hause

A Eltern haben eine Meinung zur Mediennutzung ihrer
Kinder: Winsche, Grenzen, Risiken




WAS NEHMEN
SIE WAHR?

A Welche Haltung zu Kindern und Medien
haben Sie (entwickelt)?

A Was sind lhre Beobachtungen,
Erfahrungen und Erlebnisse?

A Wo erleben Sie Spannungen, Diskussionen,
Fragen und Unsicherheiten?

A Diskutieren Sie gern auch Reibungspunkte,
Spannungen, Unsicherheiten




BLOCK |
LEBENSWELTEN
SIND MEDIENWELTEN



MEDIEN FUR KINDER
GIBT ES SCHON IMMER

Blucher und Zeitschriften
Musik und Horbucher

Fernsehen und Videokassetten

Werbung mit und fir Kinder




MEDIEN FUR KINDER:
WAS IST NEU?

Medienangebote flr die Kleinsten
Werbung mit und fir Kinder
Kidfluencer und Momblogs
Medien zur Uberwachung

Die Jungsten in den Medien

Smartphone & Co. als Dauerkonkurrent



ZUERST EIN BLICK
AUF DAS SOZIALE
FUNDAMENT...



WAS BEDEUTET
FAMILIE ?

A Bindung: feste Bezugspersonen und
stabile Zuwendung sichern das
Urvertrauen und unterstitzen die
Entwicklung des Kindes

A Vorbild: Kinder sind kleine
Imitationsmaschinen!

A Familie: ein positives Kommunikations -
klima starkt firs ganze Leben.



WAS TUN
FAMILIEN

MIT MEDIEN ?

A Organisation eines komplexe,
durchgetakteten Familienalltags

A Gemeinsame Erlebnisse schaffen
und gestalten, Rituale etablieren

A Familienbeziehungen aufrecht
erhalten und starken

A Funktionalisierung von Medien zur
éDeeskalation évon Konfliktsituationen



WAS TUN
KINDER?

A Entwicklungsaufgaben: Sprache &
Motorik, Regeln & Sozialverhalten,
Beziehungen & Sicherheit

A Themen: Wo gehdre ich hin & wer
gehort zu mir? Wie funktioniert die Welt
um mich herum?

A Das Spiel ist der Beruf des Kindes!




WELCHE MEDIEN
BESITZEN UND
BENUTZEN
KLEINKINDER ?



miniKIM Studie 2023

miniKIM-Studie 2023

Kleinkinder und Medien

Basisuntersuchung zum =
Medienumgang 2- bis . Ny geme—=
e { e

5-Jahriger in Deutschland

https:// www.mpfs.de /
studien /minikim -
studie/ 2028




Medienpadagogischer

mpfs =

Personliche Verfligbarkeit der Kinder an Geraten 2023
- Angaben der Haupterzieher*innen -

Kindercomputer/Computer/Laptop speziell

e 21 Feste oder tragbare Spielkonsole
flr Kinder

Tablet (z.B. iPad, Samsung Galaxy Pad) Radio/Radio in Stereo-Anlage

Fernsehgerat Internet

Kinder im Alter von
2-5 Jahren / Gesamt

» o »

DVD-Player 2
Shiat Y m Y L 5 [ Kinder im Alter von
2-3 Jahren
3 ) .
N . Kinder im Alter von
Streaming-Abonnement m Internet-Radio/digitales Radio/DAB H i | Al
3
CD-/MP3-/Kassetten-Player oder iPod E Laptop/PC lz
3
3
Handy/Smartphone m Pay-TV-Abonnement lz
3
Sprachassistent I 3 nichts davon T

Quelle: miniKIM 2023, Angaben in Prozent, Basis: alle Haupterzieher*innen, n=600




Aktivitaten im Alltag 2023

Draufen spielen
Drinnen spielen
(Bilder-)Buch anschauen/vorgelesen bekommen

Malen/Zeichnen/Basteln

~N
N
N
»
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N

Bewegtbild netto*
*Kostenpflichtige Streamingdienste nutzen
*Kostenfreie Videoportale nutzen

*Mediatheken/Apps der Fernsehsender nutzen

*Klassisches, normales Fernsehen nutzen
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Horspiele/Horbucher/Podcast anhéren
Musik horen, egal ob online oder Tontrager

Sich mit Freunden treffen

w
~N

w

=

w
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Sport treiben

Radio horen, egal auf welchem Weg

Musizieren

Ein Tablet benutzen

Apps nutzen/Internet nutzen

o
[
(o]

I
[
w

Einen Sprachassistenten nutzen

Ein Handy/Smartphone nutzen

Digital Spielen

DVDs sehen

[y
[N

N (fast) jeden Tag

B cin-/mehrmalsin

Einen PC/Laptop nutzen der Woche

Ins Kino gehen

Quelle: miniKIM 2023, Angaben in Prozent, Basis: alle Haupterzieher*innen, n=600




Geschatzte tagliche Nutzungsdauer verschiedener Medien durch Kinder 2023
- Angaben der Haupterzieher*innen -

Gesamt M 2-3Jahre M 4-5Jahre

Quelle: miniKIM 2023, Angaben in Minuten, Basis: Haupterzieher*innen die jeweils Angaben tber die Nutzungszeit machen kénnen




WAS TUN
KINDER MIT

MEDIEN ?

A Sich orientieren & Lernen

A Kontakte kniipfen & Vernetzen
A Zeit vertreiben & Entspannen

A Entdecken & ausprobieren

A Grenzen testen & Uberschreiten

A Orientierung zunehmend tiber Peers

medientbergreifend ajederzeit - allerorts



WAS TUN
KINDER MIT

MEDIEN ?

A Sauglinge : Medien registrieren und
Medienverhalten imitieren

A 1. Lebensjahr: Aufmerksamkeit kann auf bekannte
Personen auf Bildern gerichtet werden, kein
bewusster eigenstandiger Umgang mit Medien

A 2. Lebensjahr: Verstandnis von einfachen
Bildergeschichten mit Bezug zum kindlichen Alltag,
noch keine zielgerichtete Nutzung
von Touchscreen-Medien moglich

A 3. Lebensjahr: einfache digitale Spiele werden
verstanden, Wiedergabefunktionen fur Fotos oder
Videos auf mobile Medien entdeckt, zunehmend
zielgerichtete Zuwendung zu Medien



A Ansehen von bewegten Bildern (Fernsehen,
YouTube) ist die beliebteste Mediennutzung
(Zeichentrick , sachbezogene Inhalte)

AMit zunehmenden Alter (ab 3 Jahren) immer
haufiger auch Horspiele und Musik auf eigenen
WAS TUN Geraten (Selbstwirksamkeitserfahrungen )

KINDER MIT AElmgg Kln-der. telefonlferen r.egelmafilg.mlt
Familienmitgliedern Uber Videotelefonie .

MEDIEN ?

A Das gemeinsame Betrachten von Fotos
wird zum eigenen Fotografieren .

A Einzelne Eltern fihren ihre Kinder
schon an die Internetrecherche heran.

A Digitale Spiele nehmen mit dem Alter zu.

https:// www.jff.de /kompetenzbereiche /projektdetail /
mofam -mobile -medien -in-der-familie/




WAS KONNEN KINDER MIT MEDIEN?

Entwicklungsstand entscheidet Gber Medienhandeln : Was Kinder in der Realitat nicht verstehen,
verstehen sie auch in den Medien nicht!

Eslernt, Medien selbst zu bedienen , einfache Handlungsstrange kénnen verstanden werden,

Unterscheidung zwischen éechtenéund gezeichneten Geschichten / Personen

Komplexe Narrationen , Zeitspriunge , Parallelhandlungen etc. sind
zu schwierig und konnen erst im Zeitverlauf entschlisselt werden




WAS KONNEN KINDER NOCH NICHT?

Bekannte Risiken

A Wie lange: Dauer der Beschaftigung mit
Medien: é-ernsehen als Babysitteré

A Was: Problematische Inhalte: fiktionale
und non -fiktionale Gewalt

A Mit wem: Mediennutzung ohne Begleitung

Konsequenzen

A Physisch: Ubergewicht, Konzentrationsprobleme, Sprachentwicklung

A Psychisch: Uberforderung und Uberlastung (Angst), Unruhe, Schlafstérung
A Sozial: Auswirkungen auf das Spiel - Sozial- und Kommunikationsverhalten



WAS KONNEN KINDER NOCH NICHT?

Aktuelle Herausforderungen

A Gewalt und Pornographie

A Datenschutz & Privatsphare

A Onlinespiele & Handygames
A Werbung & Kommerzialisierung

Konsequenzen

A Medien als jederzeit verfigbare Babysitter

A Kompetenz - und Kontrollverlust der Erwachsenen

A Kommerzialisierung von Kommunikation

A Eindringen in die Privatsphare des Kindes / Gefahrdung des Kindeswohl



WAS STORT KINDER?

A Ungeteilte Aufmerksamkeit: Eltern haben
standig das Smartphone oder Tablet in
der Hand. Meist wegen der Arbeit. Das nervt!

A Messen mit zweierlei MaR: Fiir Kinder gelten
andere Regeln des Medienumgangs als fir
Erwachsene. Das ist ungerecht!

A Familienalbum fir jedermann: Eltern
veroffentlichen Fotos und Videos ungefragt
In sozialen Netzwerken. Das ist unfair!

A Die Anderen: Freunde & Peers diirfen mehr
In Sachen Medien. Nur ich nicht!

Heute schon mit

lhrem Kl nd

gesprochen7

wwiw.medienwissen-mv.de

Zartler, Kogler, Zuccato 2018

Mediencoach bei Schau Hin!



3. FOKUS
SICHERE BINDUNGN



WAS ELTERN-KIND -
BEZIEHUNGEN STORT

AUnfalle: Unaufmerksamkeit der Eltern
In fordernden Situationen

A Smartphone: seit 2008 bis 2015
bel Kindern unter 5 Jahren mehr als
dreimal so viel Unfalle

A Direkter Zusammenhang ist nicht
nachgewiesen, aber naheliegend.



BEOBACHTUNGEN:
TECHNOFERENCE

A Technoference : Digitale Mediengerate
unterbrechen die Eltern -Kind-Interaktion

A Verhaltensauffalligkeiten der Kinder:
Schmollen, Jammern, Wut, Hyperaktivitat

A Stressgefiihle der Eltern : Gereiztheit, noch
mehr Medienkonsum, Teufelskreis!

Quelle: McDaniel, B.T., & Radesky, J. 2017 & 2018)



KONSEQUENZEN

A Gute Entwicklung von Kindern ist gestort:
Fltter- & Einschlafstorungen, Sprache,
Konzentration, und emotionales Wohlbefinden:
Das Handy ist wichtiger als ich!

A Eltern in inrer Erzieher- und Vorbildrolle
erschuttert: problematisches Beziehungshandeln,
zu wenig Aufmerksamkeit, Zuwendung und
Zeit fur ihre Kinder.



4. FOKUS
KINDERFOTOS IM NETZ



,Die Telekom bietet das beste und sicherste Netz", sagt Uli Klenke, Markenchef der Deutschen Telekom. ,Neben dem
Zugang zu diesem Netz braucht es aber auch das notige Wissen und die Werkzeuge flir einen sicheren und
verantwortungsvollen Umgang mit Daten im Internet. Denn die Entwicklung kilinstlicher Intelligenz birgt Chancen
und Risiken. Im Spot lassen wir die Kl vor sich selbst warnen. Und unterstreichen damit gleichsam Faszination und
Ehrfurcht. Mit beiden Faktoren miissen wir angemessen umzugehen lernen.”

soharenting“ fordert Identitatsdiebstahl

https:// www.telekom.com /de/ konzern/details/share-with-care-1041638



KINDERFOTOS IM NETZ

A Motivation der Eltern: Stolz, Begeisterung SO EIN BILD VON DIR
) o L WURDEST DU NIE POSTEN?
und Freude, éSharenting éals Begriff flr das DEIN KIND AUCH NICHT,

Teilen von Kinderfotos in Onlinewelten

AWahrnehmung der Kinder: oftmals genervt
und gestresst, durchaus auch demitigend
und diffamierend

A Konsequenzen: Kindheit als besonderer

Schutzraum bekommt éRiss&s
DatenSChUtZ Privatsphare SiChere Raume https:// www.klicksafe.de /news/kinderbilder -im-

netz-problematische -aspekte -des-sharenting



SHARENTING
DAS PHANOMEN.

A éSharenting €= Kombination aus ésharingé+ éparenting éadas regelmaRige
Teilen von Kinderfotos und -informationen in sozialen Medien

A Inhalte: Geteilte Medien (Fotos, Videos) werden iiber WhatsApp, Instagram,
TikTok, Facebook, YouTube etc. verbreitet ateils mit groer Reichweite.

A Elterliche Motive fiir das Posten: Teilhabe von Verwandten/Freunden am
Familienleben, Selbstdarstellung, Identitatsbildung der Eltern,
Monetarisierung / offentliches Publikum bei besonders stark geteilten Inhalten

A Elterlicher Zwiespalt: Dilemmata zwischen Schutz des Kindes vs. Ausiibung
elterlicher Selbst - und Familienprasentation, Wunsch nach mehr Information
und Unterstltzung

Nadja Kutscher In: BPIMAKTUELL4/2021



SHARENTING
DAS PROBLEM.

A Public Shaming: durch 6ffentliches Zeigen von Fehlverhalten oder Konflikten
als Erziehungsmal3nahme, Peinliche oder entbl63ende Darstellungen

A Datenschutz & Personlichkeitsrechte: Identifizierbarkeit des Kindes tiber
Veroffentlichung sensibler Daten, Missachten von Kinderrechten (EU -
Kinderrechtskonvention)

A Strafrechtliche Relevanz: Ungewollte Verbreitung, Veranderung oder
Missbrauch der Bilder (z. B. KI-Naked -Scanner, Padophilen -Foren, Dark Net)

A Langfristige Auswirkungen: Selbstidentitét, berufliche Chancen, Datenschutz

Nadja Kutscher In: BPIMAKTUELL4/2021



SHARENTING
DIE KINDER.

A Vertrauen versus Unbehagen: Kinder haben oft gemischte Gefiihle
gegenuber dem Posten ihrer Bilder durch Eltern

A Beteiligung: Viele Kinder wiinschen sich Mitsprache, werden aber selten
beteiligt bei der Entscheidung, ob/welche Bilder geteilt werden

A Differenzierung: Kinder haben eigene Einschatzungen, was peinlich
oder akzeptabel ist, unterscheiden zwischen verschiedenen
Offentlichkeitsgraden (Freunde, Familie, Offentlichkeit)

A Reflexion: Jiingeren Kindern fehlt das Bewusstsein fir
den digitalen Ful3abdruck und Langzeitfolgen.

Nadja Kutscher In: BPIMAKTUELL4/2021, DKHW Studie 2018



ERSTESFAZIT




ERSTES FAZIT

Digitale Medienwelten sind komplex, herausfordernd
und in standigem Wandel begriffen. KI beschleunigt und
multipliziert die Komplexitat.

Digitale Medienwelten sind selbstverstandlicher Bestandtell
der Lebenswelt von Familien und Kindern.
Sie sind Werkzeuge und Begleiter des Aufwachsens.

Eltern und Bezugspersonen sowie Padagoginnen und Padagogen
brauchen Expertise und Handlungswissen, um Herausforderungen
einzugrenzen und Potenziale nutzbar zu machen.




KREATIVE
AUSEINANDERSETZUNG:
AKTIVE MEDIENARBEIT



A Zielrichtung: Kinder fit fir die Medienwelt und die Zukunft machen

A Aktive Medienarbeit als Methode der handlungsorientierten Medienpadagogik
ALernen als Erfahrung: handelndes exemplarisches Lernen in Gruppen

A Der Weg ist das Ziel: prozess - und lebenswelt -orientiertes Lernen

A Soziales Lernen: miteinander, sensibel und individuell

A Zeitlich flexibel umsetzbar

A Bring Your Own Device.: technischer Minimalaufwand

AKTIVE MEDIENARBEIT




| MEDIEN ALS THEMA

MEDIENIDOLE UND
ERFAHRUNGENIN UND MIT
MEDIEN: BEZIEHUNGEN
KNUPFEN GELD AUSGEBEN
AUSGRENZUNGUND HASS
ETC.

BERUFEIN DEN MEDIEN:
NACHRICHTENSPRECHER
YOUTUBERANNEN,
WETTERMANN,
SCHAUSPIELERN

ETC.

MEDIENBEZOGENETHEMEN
DER GESELLSCHAFT:
WERBUNG UNTERHALTUNG
ONLINESHOPPING
KRIEG UNDKRISEN
ETC.



Il MEDIEN ALS MITTEL

MEDIEN ALS SOZIALE KOGNITIVE, MOGLICHKEIT DER
AUSDRUCKSMITTEL MOTORISCHEUND INKLUSION UND

UND INSTRUMENT MEDIENBEZOGENE INTEGRATION VON
BENUTZEN UM KOMPETENZEN HERANWACHSENDEN
THEMEN DER FORDERN AUFGREIFEN

KINDERWELT UND POSITIVNUTZEN

ZU BEARBEITEN




PROJEKTIDEEN
ZUR AKTIVEN
MEDIENARBEIT



FOKUS: SEHEN & HOREN

AWahrnehmungsschulung als wichtiger Teil von Elementarpadagogik
und von medienpadagogischer Arbeit

AHoren: bewusstes Horen, Gerausche aufzeichnen, etwas vertonen...
Experimente mit der eigenen Stimme: mal ganz anders klingen
Gerauschejagd im Kindergarten: Was kann das sein?

Vertonung einer Bildgeschichte mit Prasentation

A Sehen: bewusstes Sehen, Perspektive, Inszenieren, Raten....

Verkleidungsspiele fotografieren und eine kleine Ausstellung gestalten
Eine Geschichte inszenieren, fotografieren/filmen, Elternabend

Mit der Kamera auf Bildersuche gehen, Bilderratsel



Best Practice:

Vertonte
Marchen




Best Practice:

Mit der Lupe
unterweqgs

Mawi Tablet- & Handymikroskop

Art.Nr.: 2408

« fiir Smartphone oder Tablet
« mit eingebautem LED-Licht
* bis zu 30-fache VergroBerung
« passt in jede Hosentasche
« inkl. praktischer Tragetasche

19,95 €

Staffelpreis Ab 3 Set

= T ok IN DEN WARENKORB

inkl. 19% US. , zzgl. Versand (Portoanteil) / Lieferzeit: 3 - 5 Werktage (DE - Ausland abweichend) h ttps : // m aWi -S p i el e . d e / M aWi -Tab I et - H a.n dym i kro S kO p




Best Practice:
Gerdusche auf C:
Knopfdruck

Sprechende Knépfe 2 er Set

+ neue Medien
+ lange Aufnahmezeiten
3495 € o 4 P ; ~ e |
ol s e g
< N [ RN .
IN DEN WARENKORB - 3 e
inkl. 19% USt. , zzgl. Versand (Portoanteil) / Lieferzeit: 3 - 5 Werktage (DE - Ausland abweichend)

https:// mawi-spiele.de /Sprechende -Knoepfe -2-er-Set




Best Practice:
Storyboard

https:// www.mawi -spiele.de /story-board




FOKUS: VERSTEHEN UND
REFLEKTIEREN

A Durchschauen und Hinterfragen von Mechanismen der Medien,
Klischees und Stereotype, Rollenbilder, Bildbearbeitungen etc.

A Verstehen: Werbung, Nachrichten, Bildmontagen
Einen eigenen Werbespot drehen
Eigene Nachrichten erfinden
Fotocollagen

A Reflektieren: Medienidole, Gaming und In -App -K&ufe...

Influencer*in als Beruf

Gamingwelten und Stereotype
Hass und Hetze im Netz



Best Practice:
Medienhelden




Best Practice:
Werbung




FOKUS DIGITALE SPRACHE &
PROGRAMMIEREN

A Verstehen und Ausprobieren von physikalischen
und technischen Vorgangen in unserer Umwelt

A Erleben von Handlungskompetenz und
erstes Verstehen von Programmierprozessen

Klangtreppe
Bananen-Joystick
WasserJumper
Menschliches Orchester




FOKUS DIGITALE SPRACHE &
PROGRAMMIEREN

Vortelle
A Komplexe Zusammenhange spielerisch aneignen
A Kognitive Fahigkeiten schulen und fordern
A Berufsbezogene Kompetenzen weiterentwickeln

Erste Schritte
A Analoge Befehlsketten ausprobieren (Zahne putzen, Schuhe binden)
A Einfache digitale Befehlsketten mit Scratch o.a.
A Kleine Spiele, physikalische Vorgange, soziale Zusammenhange mit Apps
(Dash Robot, Caliope Mini, Makey Makey)



APPS UND
PROGRAMME



SPRACHMEMO -APP

Horratsel
Gerausch-Challenge



COMIC LIFE

Comic Life 3

P 4.0% 1Tsg.+ 3
& : 5

A Gestalten von Comicgeschichten , Urkunden , Portfolioarbeit , Dokumentation von Festen
A Als App kostenpflichtig fur iOS und Android
A Als Programm 30 Tage in der Testversion kostenfrei :

https:// www.comiclife.eu/download.html



http://www.comiclife.eu/download.html

COMIC

My Comics

> N %:,.‘?:_

ToCA.
HE THOUGHT SHE WAS JUST
LIKE THE OTHE]
. '
i
v
|

LIFE

A Vorteile

A Kommunikationsalltag von Kindern

A Ansprechende Ergebnisse fir jede
Zielgruppe

A Thematisieren und Transportieren
samtlicher
Themen / Termine, Ablaufe /
Auszeichnungen

A Erste Schritte
A Anschaffung der App / PC -Software
A Themen und Ereignisse, die
kommuniziert werden ?
A Verantwortlichkeiten und Terminkette
A ....ein Schritt weiter : Stop Motion




STOP MOTION

Google Play Spiele Apps Filme & Serien Blicher Kinder

Stop Motion Studio

Cateater
In-App-Kédufe

4,0%
120.000 Rezensionen ownloads Jedes Alter ©®

L0 Du hast keine Gerate @ Du kannst diesen Artikel mit deiner Familie teilen.Weitere Informationen zur Familienmediathek.

A Digitales Daumenkino

A Kostenfrei und in einer Proversion erhaltlich fiir iOS und Android



STOP MOTION

Vorteile
A schnelle, ansprechende
Ergebnisse
A mit verschiedenen Materialien
A zu allen moglichen Themen
A kaum Zugangshiirden

Erste Schritte
A App fir iOS und Android,
kostenfrel
A Thema / Event und Story planen
A Publikation mitdenken




BOOK CREATOR

A individuelle und kooperative Gestaltung von eBooks. Einfiigen und
Kombinieren von multimedialen Inhalte wie Texte, Zeichnungen, Bilder, Fotos,
Grafiken, Videos und Audioinhalte

Kostenfrei und kostenpflichtig , je nach Lizenz und Einrichtung



GREEN
SCREEN

HTTPS:// KINEMASTER.COM/




GREEN SCREEN

Vortelle

A Inzwischen recht geringer technischer
und finanzieller Aufwand

A sehr kreativ und innovativ

A thematisch vielseitig

Erste Schritte

A Entscheidung fiir App und Ausstattung

A 1dee planen und mit ausreichend
Zeit umsetzen

A offentlichkeitswirksam prasentieren




CODY BLOCK

A Erste Programmierschritte nach dem Montessori Prinzip
A Ohne Bildschirm in der Lebenswelt und mit den Fahugkeiten von Kita-Kindern
A Aus Holz, in Spielszenarien integrierbar



DASH ROBOT

A Spielend selbstandig lernen, kreative
Problemlésungen

A Verstehen von digitalin  Zusammenhéngen
und Erfinden von Befehlsketten

A AltersgemafRe Apps in drei Stufen mit
unterschiedlichen Anforderungslevels

A Sehr niederschwellig , vor allem auch fiir
Madchen in Sachendigitale Technik sehr
nahbar

https:// www.makewonder.com /de/ dash/



PROJEKTABLAUF

Thematische Fokussierung

Brainstorming A Nahe zur Zielgruppe

Entwicklung der Story | a) &vas mit Medien machen
'#'é'é'tiéé[j'rié'é'tg&'t}'égr'd """""" b) Erfahrungen / Probleme thematisieren
................................................ _ A Reflexionsanlasse durch Gruppenarbeit und
Umsetzung : _ _
R Perspektivilbernahme im Rollenhandeln
Reflexi : )

Ao ST A  Einfache Umsetzung

Veroffentlichung




ANKNUPFUNGSPUNKTE

Wie kdnnen wir diese
Anwendungen und Mdglichkeiten
In unsere Projektideen sinnvoll
Integrieren?




MEDIENPADAGOGISCHE

HANDLUNGSFELDER

KINDER: Aktive

Medienarbeit als
Methode der

Handlungsorientierten
Medienpadagogik

ELTERN:
Medienbezogene
Elternarbeit als
Reflexion,
Wissensvermittiung und

Beratung : ‘

PADAGOG:INNEN:
Fortbildungen zu
medienbezogenen
Entwicklungen, Medien
In der Lebenswelt von
Kindern und in Familien




\ /1l L

NBEZO GE

ELTERNARBEIT

pll



ELTERN SIND WEICHENSTELLER:

als aVachter éuber den Lebensraum é&Kindheit é
als Vorbilder in Sachen Medienumgang

als Akteure in Sachen Medienerziehung
als Unterstltzer in Sachen Medienbildung




AKTEURE IN SACHEN
MEDIENERZIEHUNG




MEDIENERZIEHUNG

A Eltern und Bezugspersonen nutzen
Erwachsenenmedien und anhalte

A Familienmitglieder nutzen Mediengeréte
und Inhalte gemeinsam

A Eltern und Bezugspersonen haben Konzepte
und Praktiken von Medienerziehung

A Kita als Sammelbecken fiir Medienspuren und -
erlebnisse, Verarbeitung im Spiel, Austausch mit
den Gleichaltrigen




ﬂ Zuhoren und Verstehen

_ Bestarken und Ermutigen
Medienbezogene fit

Elternarbeit sollte
gerichtet sein auf A

Informieren und Sensibilisieren

Q Vorschlage und Kompromisse



Sicherheit
Aufklaren
Medienerziehung ist .
Bestandteil des Begleiten
familiaren Gefliges

von Kommunikation Befahigen
und Erziehung.

Vorbild sein




Tipp 1: Wissen, um
was es geht

o Nachfragen: Eltern, Freunde,
Bekannte und Experten

o Nachlesen: Infos, Websites
und Broschuren

o Sich interessieren: Offenheit und
Argumentationsgrundlagen
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Tipp 2: Erlauben oder
(noch) verbieten?

o |hr Wissen? Ihr Kind?
Ilhr Bauchgefuhl?

o Orientierung an den
Alterseinstufungen

o Stichwort neues
Jugendschutzgesetz




Tipp 3: Gesunde
Nutzungszeiten

o eindeutige, transparente Regeln

o Unter 3 Jahre: Aufwachsen mit
allen Sinnen und wenig Bildschirmen

o Bis 5 Jahre: eine halbe
Stunde Bildschirmzeit

o 6-9 Jahre: eine ganze
Stunde Bildschirmzeit

o ab 9 Jahre: 10 Minuten
Medienzeit pro Lebensjahr am Tag
oder 1 Stunde pro Lebensjahr in der Woche




Tipp 3: Gesunde
Nutzungszeiten

Technische Unterstitzung
Aushandlungen
Medienfreie Zeiten

0)
0)
0)
0)

Routinen



Fokus:

Technische
Unterstutzung

QD Medien

www.medien

CAE] kindersicher

-kindersicher.de

A technische Unterstiitzung fir
Onlinehandeln: Router, Apps wie
JusProg , GoogleFamilyLink etc.

A Einstellungen fur Sicherheit und
Privatsphare in den Profilen der
einzelnen Angebote gemeinsam
vornehmen und ihren Sinn und
Nutzen besprechen

A Offizielle Altersbeschrankungen
mitdenken und auch Nein sagen ist
erlaubt!



; Fokus:
Regeln
www.mediennutzungsvertrag.de aushandeln




Tipp 4: Die
Kommunikation

o Austausch: Beleidigungen,
Bedrohungen und Ausgrenzungen

unter Mit - und Gegenspielern sollten
tabu sein.

o Chats: klare Regeln far die
Preisgabe personlicher Infos,

o rFrihwarnsystem Rfir unangenehme
Kontakte ( Cybergrooming )




Fokus:
Online -Bekanntschaften

Kinder sollten misstrauisch werden, wenn jemand...

A sehr viele Komplimente und dann anziigliche Kommentare macht,

AVerstandnis fir rallesRhat, eine bemiiht jugendliche Sprache nutzt,

Aerklart, dass sie Modelagentln ist, das Kind beriihmt machen kann,

Afragt, wo der Computer steht und ob es alleine davor sitzt,

A personliche Daten, aber auch Bilder verlangt,

A ein unglaubwiirdiges Profil etwa mit Bildern bekannter Personlichkeiten hat,

A méchte, dass das Kind Video -Anrufe annimmt, und die eigene Kamera auslasst
Arat, niemandem von dem Chat oder der Bekanntschaft zu erzahlen,

Avon einer Plattform zu einem Messenger wechseln oder sich heimlich treffen will

https:// www.schau-hin.info /sicherheit-risiken/ cybergrooming -missbrauch-im-netz



Tipp 5: Werbung
und Marketing

o In-App-Kaufe, Lootboxen ,
Influencermarketing
thematisieren und erklaren.

o Regeln festlegen: Investitionen
In Skins, Brawlboxen & Co.

o Technische Beschrankungen
(Karten, Pins etc.)

o Beteiligung mit Taschengeld mdglich.



Tipp 6: Korperbilder und
Rollenbilder

o Games: der einsame Kampfer
gegen den Rest der Welt.

o Social Media: Schone
Prinzessinnen
und trainierte Amazonen

o Hinterfragen, Gesprache
anbieten, Reflexionen anstol3en




Tipp 7: Befahigen und...

A Selbstwirksamkeit starken und
auf das Bauchgefuhl horen

A Unangenehme Kommentare
und Kontakte melden

A Kontakte/Profile sperren
A ggf. Beweise sammeln (Screenshots)

A Anderen Personen Bescheid geben:
Eltern und Familie, Vertrauenspersonen

A Hilfsportale und -nummern nutzen




Tipp 8: Vorbild sein!

A ein reflektiertes und datensparsames
Handeln in digitalen Medien
vorleben

A offen fur Gesprache und
Diskussionen, kritisch und
ansprechbar sein

A Medienfreie Auszeiten mdglich
machen und etablieren




Medien kindersicher
lhr Portal zum technischen Jugendmedienschutz

Medien-kindersicher.de informiert Eltern Gber technische Schutzlosungen fir die Gerate, Dienste und Apps ihres Kindes.

Als Besonderheit bieten wir lhnen mit unserem Medien-kindersicher-Assistenten die Moglichkeit, sich auf der Grundlage des Alters

lhree Kindac 11ind dan vnn ihm naniit7ten Raratan 1ind Nianctan aine maRnacerhnaidarta QRehiitzlAciina 711 arcetallan

0 Medien Leichte Sprache ﬂ @

63 kindersicher

HTTPS:// WWW.MEDIEN -

KINDERSICHER.DE
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HTTPS:// WWW.KIKA.DE



